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Аннотация: Создание системы конкурсных заданий по дизайну объектов визуально-ком-
муникационной среды. Интеграция программы в процесс обучения в высшем учебном заведении. 
Цели и задачи программы в рамках молодежной политики государства. Подготовка будущих 
специалистов к современным процессам в области дизайна в реальном секторе экономики. Ста-
тья посвящена проблемам формирования профессиональных компетенций студента и практиче-
ских навыков решения проектных задач в непростых условиях современных вызовов.
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Abstract: Creation of a system of competitive tasks for the design of objects of the visual and 
communication environment. Integration of the program into the learning process at a higher educational 
institution. Goals and objectives of the program within the framework of the state’s youth policy. 
Preparation of future specialists for modern processes in the field of design in the real sector of the 
economy. The article is devoted to the problems of formation of professional competencies of the student 
and practical skills of solving project tasks in difficult conditions of modern challenges.
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Важнейшей целью государственной молодежной политики в Российской Фе-
дерации является создание условий для успешной социализации и эффективной 
самореализации молодежи, развитие потенциала молодежи и его использование 
в интересах инновационного развития страны (Распоряжение… Электр. ресурс). 
Положением Министерства науки и высшего образования Российской Федерации 
одной из задач Совета Министерства науки и высшего образования Российской 
Федерации по реализации государственной молодежной политики определяется 
формирование позитивного информационного поля для развития молодежи, ин-
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тенсификация механизмов обратной связи между государственными структурами, 
общественными объединениями и молодежью (Приказ… Электр ресурс).

При реализации большинства общественно-социальных, культурных, инфра-
структурных, информационно-просветительских и иных задач на федеральном, ре-
гиональном или муниципальном уровнях, возникает необходимость в комплексе 
художественно-проектных решений по созданию гармоничной и эффективной ви-
зуально-коммуникационной среды реализуемых проектов. Максимально широкое 
участие в реализации этих проектов не только профессиональных дизайнерских и 
творческих организаций и коллективов, но и нового поколения дизайнеров — сту-
дентов высших учебных заведений Российской Федерации, придаст дополнитель-
ный импульс поиску решений существующих задач, разнообразит вариативность 
проектов, поможет сформировать новую дизайн-эстетику с применением актуаль-
ного визуального языка, может стать этапом разработки и внедрения современного 
дизайн-продукта в среду визуальной коммуникации общества.

С другой стороны, одним из важнейших аспектов творческой компетентно-
сти дизайнера является степень овладения системой профессиональных навыков 
и умений, от которых во многом зависит способность специалиста осуществлять 
задуманные идеи. Важным шагом на этом пути является формирование подходов 
к творческой деятельности студента. Прежде чем стать специалистом в области 
графического дизайна, необходимо научиться думать, как дизайнер, планировать 
рабочий процесс и принимать оптимальные решения в процессе реализации проек-
тов. Современный дизайнер, прежде всего — практик. Его задача не генерировать 
красивые концепции и идеи, не имеющие отношения к реальному миру, не фан-
тазировать о перспективах будущего, а своей профессиональной деятельностью, 
своими новаторскими творческими дизайн-решениями формировать его (Burnett, 
Evans, 2016). Формировать современный культурный и экономический ландшафт, 
участвовать в решении насущных проблем общества. Важнейшая цель современ-
ного дизайна – сделать повседневную жизнь человека более удобной и комфортной, 
а все области его деятельности – максимально целесообразными, эффективными и 
безопасными (Дизайн, Энциклопедия Кругосвет: Электр. ресурс). В современном 
обществе дизайн — один из важнейших аспектов эстетического освоения мира 
(Царькова, Энциклопедия Кругосвет: Электр. ресурс). Дизайнеры занимаются 
всем, с чем приходится непосредственно контактировать или взаимодействовать 
человеку.

Именно поэтому принципиальными вопросами являются профессиональные 
навыки современных дизайнеров, их знания и умения эффективной разработки и 
воплощения в жизнь наиболее продуманных и оптимальных дизайн-решений.

Качественным и наиболее целостным воплощением решений актуальных ди-
зайн-задач должна быть система интеграции молодой креативной учащейся мо-
лодежи в реальные процессы формирования окружающей визуально-коммуника-
ционной среды. В этой связи одним из механизмов такого взаимодействия может 
стать система дизайн-заданий, формируемых государственными, муниципальными 
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и бизнес-структурами, и проектная работа студенческих коллективов над выполне-
нием этих актуальных задач, как часть программы обучения будущего специали-
ста в области графического дизайна. Создание постоянно действующей системы 
актуальных конкурсных дизайн-заданий станет дополнительным инструментом 
формирования профессиональной компетенции студента, поможет в овладении 
практическими навыками. Поможет сформировать умение применять навык, при-
обретенный при решении одной задачи, к решению другой, вырабатывать обоб-
щающие стратегии, алгоритмы (Басин, Энциклопедия Кругосвет: Электр. ресурс). 
Такого рода творческая работа студентов, приближенная к реальным потребностям 
рынка, может стать максимально органичной ступенью подготовки и интеграции 
будущих дизайнеров в реальный сектор экономики в условиях современных вызо-
вов.

При подготовке будущих специалистов в области дизайна необходимо учиты-
вать, что порой выпускники впервые сталкиваются с реальными дизайн-задачами 
по созданию объектов визуально-коммуникационной среды только после оконча-
ния высшего учебного заведения. И эти задачи часто оказываются очень далекими 
от творческих заданий по проектированию в ВУЗе. Реальная дизайнерская работа 
оказывается совершенно отличной от представлений студента. Сложившие у вы-
пускника стереотипы оказываются далеки от современной реальности, от суще-
ствующих производственных и бизнес-процессов разработки дизайн-решений, как 
образ дизайнера-одиночки, работающего в уединении, в ожидании вспышек вдох-
новения и творческого озарения. Тогда как, проектная работа над актуальными ди-
зайн-заданиями государственных, муниципальных, бизнес-структур по созданию 
объектов визуально-коммуникационной среды, способствует формированию рабо-
чих коллективов в студенческой среде, формирует навыки работы в команде. Это 
незаменимый опыт выработки единого дизайн-подхода, опыт коллективной рабо-
ты по систематизированию, ранжированию и выбору максимально продуктивных 
решений, оптимизирующих временные и пр. издержки. Что, безусловно, поможет 
укрепить и взаимоотношения в студенческой среде и сформировать профессио-
нальную творческую рабочую атмосферу в учебном заведении.

Важным аспектом, учитывая современные вызовы, является тот факт, что по-
добного рода деятельность в рамках реализации образовательных программ, может 
вестись с применением дистанционных образовательных инструментов, с опорой 
на созданную за последние годы электронную информационно-образовательную 
среду, систему, включающую в себя электронные образовательные и информаци-
онные ресурсы, совокупность информационных и телекоммуникационных техно-
логий, и другие современные технологические средства (Федеральный закон… 
Электр. ресурс). Наряду с освоением студентами образовательных программ в пол-
ном объеме, такая практика может обеспечить участие в реальной проектной рабо-
те, независимо от места нахождения обучающихся.

Дизайнерские работы, выполненные студентами высших учебных заведений, 
в рамках этих программ могут в дальнейшем стать основой профессионального 
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портфолио молодого специалиста — выпускника ВУЗа. Структурированная по го-
дам обучения, по темам работ, по задачам, визуальная, текстовая, мультимедий-
ная информация такого онлайн-продукта максимально полно отобразит уровень 
профессиональной подготовки соискателя работы, поможет работодателю оценить 
технические навыки и возможности дизайнера, наглядно продемонстрирует про-
ектное мышление специалиста. 

Поддержка и развитие современной системы образования в области дизайна 
приводит к повышению конкурентоспособности производимых товаров и услуг 
страны на мировом рынке. Что позволяет развивать и увеличивать производствен-
ный сектор, создавать новые рабочие места, привлекать дополнительные инвести-
ции в инновационные секторы экономики. В современном мире стратегия диффе-
ренциации необходима в первую очередь бизнесу для выживания в конкурентной 
среде. Именно поэтому, в погоне за дифференциацией, дизайн рассматривается, как 
один из важнейших факторов эффективности всего бизнеса. Дизайн как стратегия 
формируется и развивается внутри корпорации, меняется сам статус компании, как 
современного предприятия, ориентированного на актуальный дизайн, приобретая 
статус организации, где дизайн объединяет культуру всей компании, а не только 
отдельных ее подразделений (Wolff, Amaral, 2016).

Современной мировой практикой является поддержка образования в области 
дизайна не только государством, но и многими международными транснациональ-
ными компаниями, лидерами различных отраслей экономики. Существуют приме-
ры не только действенной помощи существующим образовательным проектам в 
области дизайна, а подчас и создания новых специализированных высших учеб-
ных заведений, дизайн-школ, университетов (Dyson, 2021). Интеграция студентов в 
производственные программы в области дизайна может явиться еще одним вопло-
щением программы актуальных конкурсных дизайн-заданий в высших учебных 
заведениях Российской Федерации.

Многолетний опыт обучения и подготовки специалистов в области дизайна 
кафедрой дизайна факультета рекламы, журналистики, психологии и искусства 
Московского гуманитарного университета, опытный профессорско-преподава-
тельский состав и эффективные методы преподавания художественных дисци-
плин, инновационные подходы в художественно-проектной деятельности — могут 
стать важнейшими составляющими в реализации системы актуальных конкурсных 
дизайн-заданий государственных, муниципальных, бизнес-структур по созданию 
объектов визуально-коммуникационной среды, как инструмента формирования 
профессиональной компетенции студента, практических навыков решения проект-
ных задач, подготовки и интеграции будущих специалистов в реальный сектор эко-
номики в условиях современных вызовов.
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